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Erstellung eines Beleuchtungsverlaufs
mithilfe des Light Composers
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Der Light Composer bietet die Moglichkeit einfach und elegant den Beleuchtungsverlauf tiber den ganzen Tag

einzustellen.

Anstatt die Beleuchtungskurven der verschiedenen Kanale manuell einzustellen, wird das Lichtspektrum fiir eine

bestimmte Zeit ausgewahlt und der Light Composer Ubertragt es auf die einzelnen Kanile.

Dabei kann man den Beleuchtungsverlauf in 24 Punkte unterteilen und jedem Punkt ein Lichtspektrum zuordnen. Der
Light Composer berechnet dann den Verlauf zwischen den einzelnen Punkten.

[ Light Compaoser

Datei Extras Kommunikation Light Col
—

Lichtquellen
Lichtquelle Max. Lichtstrom ...  Max. Strahlungsl... Zugsordneter ™ New...
SEMILEDS-HYPERVIOLETA4... 160 1615 9 N
CREE-XLAMP-ROYALBLUE-.. 1115 2444 8 ¢ [S—
CLCC-BLUE4TZNM 280 0334 3 L N
CLCCGREEN-530NM 114.0 0214 2

Beleuchtungsverauf

£ )VJJ

12:00:00 13340K  10000%  100.0% 100.0% 100.0%

Zeit Farbe Helligkeit ~SEMILEDS-HYP.. CREE-XLAMP-R.. CLOQOGE~ Meu...

- Light Composer
- Beleuchtung 1
- Beleuchtung 2
- Beleuchtung 3
- Beleuchtung 4
- Beleuchtung 3

- Beleuchtung 7
- Beleuchtung 8
- Beleuchtung 9
- Beleuchtung 10
- Beleuchtung 11
- Beleuchtung 12
- Beleuchtung 13
- Beleuchtung 14

Hier kann ein Light
Composer Projekt
gespeichert bzw. geoffnet
werden.

Hier werden die
Lichtquellen definiert.

16:00:00 5410 K 20,00% 0.0% 0.0% <4B.8%
15:00:00  3480K 50.00% 0.0% 0.0% 0.0%
19:00:00  17010K  20.00% 0.0% 0.0% 100.0%  «
L4 >

- Beleuchtung 13
- Beleuchtung 16
- Beleuchtung 17
- Beleuchtung 12
- Beleuchtung 19
- Beleuchtung 20
- Beleuchtung 21
- Beleuchtung 22
- Beleuchtung 23

Hier werden die einzelnen
Punkte fur den
Beleuchtungsverlauf
definiert.

| | |
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% F 3 F R

[ Beleuchtungsverauf testen (Beleuchtungskanale milssen zuvor (ibertragen und gespeichert worden sein)

chtungskanalen tUbertragen...

~Beleachiung 24
- Beleuchtung 25
- Beleuchtung 26
- Beleuchtung 27
- Beleuchtung 28
- Beleuchtung 29
- Beleuchtung 30
- Beleuchtung 31

. Beleuchtung 32

- Simula
... Gewitter
- Licht-5zenarien

Hier sieht man den
Beleuchtungsverlauf der
aus den einzelnen Punkten
resultiert.

Der Verlauf zwischen den
Punkten wird automatisch
berechnet.

. Relenrhtunnciihercicht ¥

Mit dem Schieber wahlt man die

Uhrzeit aus, deren Spektrum zum Test

auf der Leuchte ausgegeben wird.

Hiermit Gbertragt man den
Beleuchtungsverlauf auf die

Beleuchtungskanéle und speichert die

Einstellungen in der Lampe.

Hier kann der
Beleuchtungsverlauf direkt
auf der angeschlossenen
Leuchte getestet werden.
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2.1 VORGEHENSWEISE
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Nach dem Verbinden mit dem ProfiLux Computer 6ffnet man den Light Composer und hat folgende Optionen:

Light Compaoser starten

Bitte wahlen Sie

Standard-Projekt laden

(") Eigenes Projekt laden

() Leeres Projekt

(@) Vorlage
Vorlagendatei

C:'Program Files (x88) \ProfiLuxControl_V&050\LCFTemplates\Mitras Lightbar actinic.lpc
C:'\Program Files (x86)\ProfiLuxControl_V&050\L.CFTemplates\Mitras Lightbar daylight.lpc
C:\Program Files (x86)\ProfiLuxControl_V&050\.CFTemplates\Mitras Lightbar ocean blue.lpc
C:\Program Files (x8a)\ProfiLuxControl_V&050\L.CFTemplates\Mitras LX 6000.lpc

L4

(") Leeres Projekt filr mehrere Mitras Lightbars mit dem Assistenten erzeugen

Nachdem ein passendes Projekt erstellt wurde, geht man wie folgt vor:

|l

OK

Zuvor gespeichertes Projekt
laden.

Ein leeres Projekt ohne
Vorgaben erstellen.

Ein Projekt mithilfe einer
Vorlage erstellen, dabei
werden die passenden
Lichtquellen und ein
Beleuchtungsverlauf erzeugt.

Assistent fir ein Projekt
bestehend aus mehreren
Mitras Lightbars, dabei
werden die passenden
Lichtquellen erzeugt, jedoch
kein Beleuchtungsverlauf.

e Hat man ein leeres Projekt erstellt, so muss man die benétigten Lichtquellen einstellen. Wurde das Projekt
mithilfe einer Vorlage oder des Assistenten erstellt, kann man diesen Schritt Gberspringen oder bei Bedarf die

vordefinierten Lichtquellen bearbeiten.

e Danach definiert man die einzelnen Punkte fiir den Beleuchtungsverlauf. Hat man das Projekt mithilfe einer
Vorlage erstellt, so kann man die vorgegebenen Punkte nach seinen Wiinschen bearbeiten.

e Ist man mit dem Ergebnis zufrieden (ibertragt man den Verlauf mithilfe des Buttons , Beleuchtungsverlauf zu
Beleuchtungskanilen (ibertragen...“. AnschlieRend muss man die Anderungen im ProfiLux speichern.
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3 LICHTQUELLEN ERSTELLEN/ BEARBEITEN

Hat man ein neues Projekt erstellt, miissen die bendtigten Lichtquellen hinzugefligt werden. Wurde das Projekt mithilfe
einer Vorlage oder dem Assistenten erstellt, sind die Lichtquellen vordefiniert und man kann sie nach Bedarf andern.
Dazu klickt man auf den Button ,Neu...” bzw. ,Bearbeiten...” im Bereich , Lichtquellen” und es erscheint folgendes

Fenster:
Lichtguelle einstellen
b ! -
'J?«.'
. Max. Leistung dieser Lichtquelle Hier wird die maximale Leistung der
ws @ Die Leistung kann als Lichtstrom oder Lichtquelle eingegeben.
Strahlungsleistung eingestellt werden.
[
o (@) Lichtstrom 100 en
= () strahlungsleistung 0,1376785 Watt
B o S Die zweite Grife wird automatisch anhand des
Spektrums berechnet.
CLIX-BLUE-465MM ~
CLXXX-BLUE-472NM
CLXXX-GREEN-527MM
CLI-GREEN-530MM
CLX¥X-RED-617MM
CLX¥X-RED-622MM
CREE-CXX-BLUE-472MM
CREE-OSRAM-0SLON-S5L-RED-622MNM
CREE-XLAMP-BLUE-470NM . . .
e s awar rnae s v Hier kann eine Lichtquelle dem
Diese Lichtquelle wird folgendem Beleuchtungskanal zugeordnet: | 1 <+ gewlinschten Beleuchtungskanal
zugeordnet werden.
sobrechr

Hier kann man zwischen
verschiedenen Lichtquellen
wahlen und bekommt dartber das
Spektrum angezeigt

Man wahlt zuerst die passende Lichtquelle aus der linken Liste, gibt die maximale Leistung ein, gibt den gewiinschten
Beleuchtungskanal an und bestatigt das Ganze mit ,,0K"“.
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4 PUNKTE FUR BELEUCHTUNGSVERLAUF ERSTELLEN/ BEARBEITEN

Nachdem die Lichtquellen definiert wurden, kann man die Punkte fiir den Beleuchtungsverlauf erstellen. Hat man zuvor
eine Vorlage fir das Projekt benutzt, sind Beispielpunkte definiert und man kann diese nach Bedarf bearbeiten. Mithilfe

der erstellten Punkte erzeugt der Light Composer einen Beleuchtungsverlauf und berechnet automatisch den Verlauf
zwischen den einzelnen Punkten. Um einen Punkt zu erstellen bzw. zu bearbeiten klickt man im Bereich
,Beleuchtungsverlauf” auf den Button ,Neu...” bzw. ,Bearbeiten” und es erscheint folgendes Fenster:

Hier kénnen
verschiedene
Absorptionskurven
eingeblendet werden.

Hier sieht man eine Liste
mit den vordefinierten
Farben.

Hiermit kann man die
aktuelle Farbe maximal
ansteuern. Dabei werden
die Lichtquellen
(Farbkanale)
proportional zu einander
auf ihr Maximum
eingestellt.

Einstellungen aus der
vordefinierten Farbe
Ubernehmen.

Aktuelle Einstellungen
als vordefinierte Farbe
speichern.

Uhrzeit des Das ausgewahlte Anderung der Zeigt das Diagramm
Beleuchtungs- Spektrum wird sofort Gesamthelligkeit bei des Lichtspektrums in

unktes. auf den angesteuerten leichbleibendem einem separaten
p

Leuchten sichtbar. Spektrum. Fenster an.
”Z
Farbraischung bearbeiten ﬂ
Unrzeit:  |gs:.00:00 |2 [ | Direkt auf Leustten ausgeben Eg:’aﬁ;é?ﬂ:g;fuﬂg?thfbe {7010 K vordefinierte Fafben
Helligkeit: |20 % g 4 3480 K
# ii * Absorption 5900 K

o Ergebnis-Spektrum, Gesamt-Helligksit 2,9 Im (0,087 Watt) 13840 K
oo [C] clorophyll & iggx :
B [ Cloroghiyl 8
B [ violaxanthin
e [ menschl. Empf.
0%

. Max. Aussifuerang

o T T T T T T T 1 fiir diese Lichtfarbe

380 415 450 485 520 L) 530 625 6680 ass5 730
Master
Alle Kanigle | 0% 25% 50% 75% | | 100% [ ] [ ]
C_?EE—X__AV: C CJ(?—RE}
-\(_};(;;\:';._ EZENM ’ L
|
< |
L
Dbernehmeﬂ Abbrechen

Damit kann man eine
vordefinierte Farbe aus
der Liste l6schen.

Hiermit kénnen alle
Lichtquellen (Farbkanale) auf
die jeweilige Prozentzahl

Mischpult fur die
einzelnen Lichtquellen
(Farbkanale).

eingestellt werden.

Hiermit kann die Farbtemperatur
geandert werden.

Dabei werden die Werte fir die

Lichtquellen (Farbkanale) automatisch

angepasst.
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Zuerst wird die Uhrzeit flr den Punkt des Beleuchtungsverlaufs eingegeben und die Gesamthelligkeit eingestellt. Danach
kann man mit dem Mischpult oder dem Regler fiir die Farbtemperatur das gewlinschte Spektrum einstellen. Benutzt
man den Regler fiur die Farbtemperatur, so sollte man alle Lichtquellen (Farbkanale) auf 50 % einstellen. Ist man mit dem
Ergebnis zufrieden, kann man das definierte Spektrum fiir eine spatere Verwendung als vordefinierte Farbe speichern.
Zum Schluss bestatigt man seine Eingaben mit ,Ubernehmen”.

5 BELEUCHTUNGSVERLAUF UBERTRAGEN UND SPEICHERN

Wourden die Lichtquellen definiert und die einzelnen Punkte fir den Beleuchtungsverlauf erstellt, kann man den
Beleuchtungsverlauf auf die einzelnen Beleuchtungskandle libertragen und anschlieend die Einstellungen im ProfiLux
Computer speichern.

00:00 Qz00 0400 05:00 0300 10:00 1200 1400 16:00 1300 2000 20 000

[ ] Beleuchtungsverauf testen (Beleuchtungskanale missen zuvor tbertragen und gespeichert worden sein)

< Beleuchtungsverlauf zu Beleuchtungskanalen tbertragen...

Crairham | adan - -

Dazu klickt man auf ,Beleuchtungsverlauf zu Beleuchtungskanalen Gibertragen...”

2 A —— i - beleuch

: i Beleuch

‘ " i.Beleuch
ProfiLuxControl .. Beleuch
- Beleuch

@_' . Hiermit werden die Einstellungen von Beleuchtungskanalen - ereiich

| Giberschrieben! Méchten Sie fortfahren? Beleuch
- Beleuch
.. Beleuch
= .. Beleuch
Ja Nein Abbrechen
.. Beleuch

- Beleuch

- Beleuch

Es erscheint ein Fenster und man bestatigt mit ,Ja“, dadurch wird der Beleuchtungsverlauf auf die einzelnen
Beleuchtungskanale (ibertragen, aber es wird noch nichts gespeichert.

Seite 6|7



ProfiluxControl n—
Die Beleuchtungskanile wurden erfolgreich Gbertragen.
Sollen die Anderungen jetzt gleich im Profilux gespeichert werden?
Ja Mein
—T
D500 Q00 1000 1200 1400 1600 1800 20000 22900 L= eme e}

Mit dem néchsten Fenster bestitigt man das Speichern der Anderungen im ProfiLux Computer.

Be

-Be
-Be
-Be
-Be
-Be
-Be
-Be
-Be
-Be

Ba

HL
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